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Projecten 

FumoSomnia; an interactive video installation (afstudeer project) 

 

Samenwerking: Thijs Albers, Cassandra Bron Tools: Arduino Microcontroller, Processing, Adobe 
Flash, After Effects, Final Cut Pro, Bluetooth 
protocol, IR protocol (WiiMote)  

Omschrijving: FumoSomnia is een interactieve 

video installatie voor 

rookruimtes in clubs, podia en 

horeca. Het concept is een 

intelligente ruimte die haaks 

verbonden is met een groot 

scherm. Op de vloer zullen een 

aantal kubussen staan waar op 

gezeten kan worden tijdens het 

roken van een sigaret.  
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Workshop: "Designing Hybrid Wearable's" 

 

Samenwerking: Mediamatic Tools: Arduino, Processing 

Omschrijving: Mijn rol in deze workshop was als 

technische assistent. Ik heb 

meegeholpen met het bedenken 

van de concepten en de uitvoering 

van de prototypes bij alle vier de 

groepen. Elke groep had een ander 

project. Door de diversiteit was het 

een grote uitdaging om te helpen 

aangezien elk project een andere 

technische kant behandelde.  
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LABEL YOUR LIFE; Section1216: a Space Oddity 

 

Samenwerking: BJ Witkamp, Marcel Kornegoor, 

Jelte Timmer, Sjors Gerritsen 
Tools: RFID, Arduino Microcontroller, Bluetooth 

protocol, Adobe Flash 

Omschrijving: Label your Life is een EMMA 

onderzoeksproject dat de 

mogelijkheden van systemen met 

RFID technologie voor visueel 

gehandicapten onderzoekt.  

Label your Life heeft als RFID 

toepassing een auditieve 

speelvloer ontwikkeld, waarop 

meerdere visueel gehandicapten 

vrij kunnen bewegen en spelen 

zonder het risico om tegen elkaar 

aan te lopen. 
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Ruimtelijke vormgeving 

 

Samenwerking: Sebastian Kox, Maartje 

Aangenendt, Sander v/d Dries, 

Sjors Gerritsen 

Tools: PIC microcontroller, C++, 

Omschrijving: Interactieve ruimte na de 

onderwater tunnel in het Oceanium 

in Dierentuin Blijdorp te Rotterdam. 

Zodra een bezoeker de ruimte 

betreedt worden zijn voetstappen 

gevolgd.  

 

 
 

 

 

 
 

 

 

  


